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Ablauf

1 Vorstellung, drei Fragen
1 Vortrag
1 Wie funktioniert(e) Coding da Vinci?
2 Was bekommt man, wenn man’s richtig macht?
2 Was muss man tun, damit’s funktioniert?
2 Nachhaltigkeit von Hackathons
1 Fragen & Antworten

5 Min.
25 Min.

5 Min.

1 Austausch zu |hren ldeen, Planen und Erfahrungen 25 Min.
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Coding da Vinci
bringt Leben in das digitalisierte Kulturerbe

o Wertdigitaler Kulturdaten fur
alle sichtbar machen

e gemeinsam mit Nutzer*innen
mehr uber offene Daten unad
deren Nachnutzung lernen

e OpenData-und Creative Tech-
Communities und digitale
Nutzer*innen kennen lernen

e furVerbreitung offener
Kulturdaten sorgenund ihre

Die Griinder*innen: (v.l.n.r.) Stephan Barthalmei{damals DDB}),

Anwendu ngsmég ”Chkeiten Helene Hahn(damals OKF), Anja Miller{digiS}), Barbara Fischer
ausloten (damals Wikimedia)



Mehr Zeit fur bessere

- rgebnisse

Kick-Off

Prasentation der Daten,
Workshops und Kennenlernen

1Wochenende

Inspiration & Begeisterung,
Teams bilden & Ideen
entwickeln

Sprint

Mehrere Wochen Zeit fur die
Projektentwicklung

6-10 Wochen
furs Hacken, Entwickeln,
Designen und Prototypen

Preisverleihung

Prasentation aller Projekte
und Siegerehrung

15 Minuten Ruhm:
Offentliche Vorstellung der
Projekte, Klr der
Sieger*innen durch Fachjury





https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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Perspektivwechsel 18SUD8MAIIYBdSI8d

2 fir Kulturinstitutionen: 2 fir Teilnehmende:
1 Daten aus neuem Blickwinkel 1 Kultur als inspirierendes
betrachten Tatigkeitsfeld
2 kreatives Potenzial kennen und J von Kulturbetrachtenden zu
schatzen lernen Kulturschaffenden
2 Einblick in Co-Creation- 1 Besonderheiten bei der Arbeit
Prozess mit Kulturinstitutionen und

-daten kennen lernen

Strukturen Uberwinden & Zukunft gestalten
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Schaufel und Schwelil3

Storytelling-Website
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Majorelle Mystery
Exit-Ratsel-Spiel




| Blomberg ]VARsetzen
VR-Anwendung




Schmankerl Time Machine
Web Portal zU historischen Speisekarten

=3 I —— ————

Lokalitat auswdahlen X
Lokalitat auswahlen ! | + |

Opatija
Lokalitat auswahlen n + =T =
VIVU’s Lieferservice

Weitere Informationen

VIVU - Der Asiate v
© Es konnen folgende Spei: Nudelgerichte:
ndher eingesehen werden. Udon Ente Sate Udonnudein / pikante Erdnussolie / frisches Gemise vom 16,90 €
Markt / knusprige Ente
Kartentp Datum
Szechuan Reafettuccine / frisches Markigemase / Knoblauch und wahi« 101690¢
i ki . - —MN Reisfettuccine weise
Spolseniixte 192 \Weitere Informationen 4 - Black Angus Rind
- Kikok MaishUhnchen
Speisenkarte 1962 -« Garnelen
" " = Knusprige Ente
Spcicerlionie 1962 @ Das Lokal ist erreichbar unter - - — ——
= Rotes Thai Curry (mittelscharf) mit Udonnudeln, Gemise vom
) 0211 54415325. Es konnen folgen- wahiwesse
Speisenkarte 1962 : " - - Black Angus Rind
de Speisekarten naher eingesehen - Kikok Maishuhnchen
Speisenkarte 1962 werden + Gamnelen "
! - Knusprige Ente
o Kartent/p Datum Seite
. R:
_ - Speisekarte  29.03.2020 Bun (kalte Reisvermiceili
v NN Basic - Bin kaite Reisvermicedi mit Salat, Gurken, frische Krduter,
ErdnUsse und Nudc Mam Solle
15 Speisekarte 29.03.2020 B0n Cha Gid mit feischgetUizen Frihlingsrolien 10,90 €

BUn Cha Gio Chay mit vegetarischen Frohingsrolien 10,90 ¢
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How to ... Spiele zur Kunst

Kunstvermittlungs-App
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Das Coding da Vinci-Play-
book ist ein Kochbuch:
Probieren Sie das ganze
Menu, einzelne Gange oder
nur bestimmte Zutaten aus
- ganz nach Geschmack.



Je diverser, desto besser:
Interdisziplindre Zusammen-
arbeit auf Augenhdhe ist
der Schliissel zum Erfolg.

Ganz viele, tolle,
spannende Daten ...

Eine Minute ist nicht
viel Zeit - vor allem,
wenn man viel liber die
Daten weil3, die man
prasentiert. Konzentra-
tion aufs Wesentliche
ist der Schlissel.

Qualitativ hoch-
wertige Daten sind
die beste Basis fur

I
kreative Anwen-
dungen. ﬁ @
’ =

N N

Projekt-
koordination

Jetzt ist es endlich Zeit,
gemeinsam bislang verborgene @
Datenschatze zu heben.

Ein Virtual Reality-Modellin
3D - entwickelt beim Kultur-
Hackathon




Vom Kultur-Hackathon
direkt ins Museum

o

WEST- Bei Coding da Vinci ist der Sprint eher

DEUTSCHER . . ein Dauerlauf, bei dem regelmaBiger
i Wenn die Saat des Hack Kontakt zu den Teams das A und O ist.

:

athons aufgehen soll, braucht
es die richtige Pflege.

Marktplatz

......

Online ist anders - ein guter Uberblick und
geduldige Moderation sind noch wichtiger
als beim analogen Hackathon.




Bei einem Hackathon gewinnen
alle - seien es neue Erfahrun-
gen, neue Kontakte, neue Fahig-
keiten oder eben Preise.

AND THE WINNER IS ... EVERYBODY!
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Hackathon vorbei. Und dann?

1 Engagement wertschatzen
1 Ergebnisse nach vorne stellen (Presseinfo, Website etc.)
1 DANKE sagen!

1 Momentum nutzen

1 Vielversprechende Projekte direkt weiterfuhren
(gerne gemeinsam mit dem Projektteam)

1 ggf. Weiterentwicklung fordern (Stipendien, Werkvertrage 0.a.)
1 Nachtreffen ankundigen - und durchfuhren

1 Datenpool pflegen und weiterentwickeln

2 Offen, ansprechbar und verstandnisvoll bleiben

26



www.codingdavinci.de
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